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Die Heiligtimer des Dev0 eduLaB

Hinweis
Jeder Schat
pesucht werden!

7 darf nur einmal
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NEAREST NEILGHHOR HLGORITHMUS

SCHRITT 1: WARLE dEN STAMK®AOTEN ALS EFStEN KNOTEN
SCHRITT 2: FINdE diE BILLIGSTE ANLIEGENCHE KRANTE 2WISCHEN
dEl dErM2EHHILEN KNOTEN UNd dEN NOCH UNBESUCKTEN KNOTEN
SCRRITT 3: GERE ZUM KNOTEN AM RANHEFEN ENdE dEF KANTE
SCHRITT 4: MArKIEFE dEN ALTEN KNOTEN ALS 'BESUCHT'

SCHRITT 3: Gibt ES NOCh UNBESUCKHTE KNOTEN?
WENN NEIN = BEEMNdE dEN ALLOTRMUS
WENN JA = GERE ZUrQCH 2U SCHRITT 2




